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1. Introducción: 
 

En una trayectoria educativa que abarca más de 75 años, nuestro centro se ha consolidado 
como un referente en el ámbito pedagógico, destacando la excelencia en el aprendizaje, los 
resultados académicos sobresalientes y la formación integral en valores de toda nuestra 
comunidad educativa. 

El pilar fundamental de nuestro éxito radica en la experiencia y dedicación de nuestro equipo 
docente, cuyo buen hacer ha sido la clave del funcionamiento eficiente del centro. Durante 
décadas, su compromiso ha sido garantía de un entorno educativo enriquecedor, donde la calidad 
pedagógica se entrelaza con el cuidado individualizado de cada estudiante. 

En este contexto, las tecnologías digitales emergen como una extensión natural de nuestra 
filosofía educativa. Los más de 75 años de experiencia no solo respaldan nuestra tradición, sino 
que también nos impulsan hacia la innovación, reconociendo que la enseñanza evoluciona con el 
tiempo. 

Es importante subrayar que, para nosotros, tanto los materiales escritos como los digitales 
son simplemente herramientas al servicio del aprendizaje de nuestro alumnado. La esencia de 
nuestra metodología permanece arraigada en la habilidad de nuestros docentes para guiar, 
inspirar y cultivar el potencial de cada estudiante. En este viaje hacia la integración de tecnologías 
digitales, mantenemos firme nuestro compromiso con la formación en valores, haciendo de la 
educación una experiencia completa y significativa. 

A través de este documento, compartimos cómo la evolución tecnológica se integra 
armoniosamente en nuestra estructura pedagógica, siempre respaldada por la experiencia 
invaluable de nuestro equipo docente. Este relato no solo celebra el progreso, sino que reafirma 
nuestra convicción de que el factor humano sigue siendo el corazón de una educación que 
trasciende más allá de las herramientas, definiendo el carácter y la excelencia de nuestro centro 
educativo. 

 

 

  



 

 

 

a. Tecnologías digitales en el centro 
 

El centro fomenta el uso progresivo de las tecnologías de la información y 
comunicación a lo largo de las etapas de Ed. Infantil y Ed. Primaria adaptando el uso y 
los dispositivos a sus características evolutivas.  

 
Todas las  aulas del centro cuentan con equipamiento informático y audiovisual 

para apoyar y complementar el desarrollo curricular del alumnado. En Educación 
Infantil cuentan con Pizarras Digitales Interactivas, proyectores ecológicos Casio, 
sistema de megafonía y ordenador portátil para el profesorado. En las aulas de 
Educación Primaria, hasta tercero, cuentan con el mismo equipamiento: pizarras 
digitales, proyectores ecológicos Casio con sistema de proyección inalámbrica y 
ordenadores para el profesorado. A partir de 4º de Ed. Primaria se ha apostado por 
pantallas digitales interactivas que ofrecen una mayor versatilidad de uso para el 
desarrollo curricular del alumnado. Todo el centro cuenta con una red de cableado y 
wifi para las comunicaciones realizada con tecnología Cisco Meraki. 

 
El alumnado tiene a su disposición dispositivos adaptados a su momento evolutivo 

para familiarizarse, poco a poco, con las tecnologías digitales.  
En Educación Infantil disponen de Ipads como complemento en las aulas de inglés.  
En primero y segundo de Ed. Primaria disponen de un aula de informática 

completamente equipada y adaptada a sus necesidades, tablets Samsung como 
complemento para el trabajo cooperativo en las diferentes aulas y tablets del 
programa Snappet como complemento para las áreas de Matemáticas, Lengua e Inglés.   

En tercero de Educación Primaria disponen de chromebooks en el centro para su uso 
en las diferentes áreas.  

De cuarto a sexto de Ed. Primaria pasamos a implementar el programa 1x1 por lo 
que cada alumno trabaja con su propio Chromebook.  

 
 

b. Implementación de las tecnologías digitales en las diferentes etapas. 
 

En la etapa de Educación Infantil, nuestro enfoque se centra en estimular de 
manera integral a nuestro alumnado con el propósito de establecer las bases 
fundamentales para sus futuros procesos de aprendizaje. Para alcanzar este objetivo, 
implementamos diversos programas diseñados para potenciar el desarrollo global de 
cada estudiante. En este sentido, nos apoyamos en el programa de estimulación 
temprana y el programa de desarrollo básico de Glenn Doman, así como en la práctica 
sensoriomotora a través del programa de psicomotricidad de Aucouturier. Asimismo, 
aplicamos el aprendizaje cooperativo de Johnson & Johnson y el enfoque pedagógico del 
Aprendizaje Basado en Proyectos de manera transversal en todas las áreas. 



 

 

En el contexto del proceso de adquisición de la lengua inglesa, implementamos el 
método inglés de lectoescritura Jolly Phonics, reconocido ampliamente en el Reino Unido 
por su eficacia en el desarrollo de habilidades de lectura y escritura. A modo de 
complemento, y con el objetivo de potenciar la percepción auditiva de distintos acentos 
del inglés, durante las sesiones de trabajo en Station (actividades breves de 
aproximadamente 5 minutos, realizadas en grupos reducidos que se alternan) en las 
aulas de inglés, introducimos la utilización de dispositivos iPad para fortalecer el 
proceso de aprendizaje. Estos dispositivos permiten al alumnado interactuar con 
aplicaciones de diseño simple e intuitivo, focalizadas específicamente en la diversidad de 
acentos presentes en el idioma. Al incorporar esta práctica en las sesiones, llevadas a 
cabo tres veces a la semana, aseguramos un uso breve y puntual, adaptado a la etapa 
madurativa del alumnado. 

En los niveles de primero y segundo de Educación Primaria, nuestro principal 
propósito consiste en consolidar de manera efectiva el proceso de lectoescritura y el 
desarrollo del pensamiento lógico y matemático en nuestros alumnos. Basándonos en 
una experiencia acumulada de más de 75 años, empleamos materiales didácticos 
propios, haciendo uso del libro de texto y las tecnologías como recursos 
complementarios para respaldar el aprendizaje. 

Aplicamos de manera integral el método de aprendizaje cooperativo desarrollado 
por Johnson & Johnson, abarcando todas las áreas académicas. En este contexto, 
incorporamos el uso de tablets como recurso para la ampliación de información en las 
tareas académicas, promoviendo así un enfoque educativo moderno y adaptado a las 
necesidades tecnológicas actuales.  

Adicionalmente, en estos niveles, implementamos la plataforma Snappet como 
método complementario para el desarrollo de competencias en matemáticas, lengua e 
inglés, mediante sesiones breves que buscan repasar y consolidar conceptos 
previamente abordados en clase, con una frecuencia máxima de dos o tres sesiones por 
semana. 

 
Tercero de Educación Primaria se configura como un año de transición fundamental, 

enfocado en consolidar y perfeccionar los aspectos lingüísticos y lógico-matemáticos 
trabajados en los cursos anteriores. El libro de texto continúa siendo uno de los recursos 
utilizados en el proceso de adquisición de conocimientos, e incorporamos la introducción 
al manejo del Chromebook, mediante dispositivos adquiridos por el centro, en 
momentos puntuales. Esta estrategia se integra perfectamente en nuestro enfoque 
educativo, combinando los pilares fundamentales de la enseñanza tradicional, 
respaldada por nuestra experiencia, con las oportunidades significativas que brinda la 
tecnología. 

 
A partir de cuarto de Educación Primaria, se inicia el proyecto 1x1, en el cual el 

alumnado trabaja con sus propios dispositivos, sustituyendo el soporte del libro de texto 
por licencias digitales que proporcionan un espectro más amplio de posibilidades tanto 
en apoyo como en ampliación de contenidos. Al igual que en cursos anteriores, el 
Chromebook, junto con las licencias digitales, se convierte en una herramienta más para 



 

 

facilitar el proceso de aprendizaje. Mantenemos un firme compromiso con el trabajo 
escrito y el uso de esquemas, con una clara orientación hacia el equilibrio entre 
materiales digitales y manipulativos, subrayando nuestra apuesta decidida por 
fomentar el aprendizaje desde un pensamiento crítico, divergente y creativo. 

 
En todo este proceso de integración de las tecnologías a lo largo de las diferentes 

etapas de escolaridad del alumnado, el centro hace una apuesta aún mayor para su 
integración en el alumnado a través de la asignatura de Competencia Digital. Su 
principal objetivo es llevar a cabo un proceso de alfabetización tecnológica 
acompañando al alumnado no solo en la adquisición de conocimiento sobre su uso si no 
también en trasladar la educación en valores que promovemos en el centro también a 
los entornos digitales. De primero a cuarto de Ed. Primaria, el alumnado comienza a 
adquirir las destrezas en el manejo de estas herramientas, primero en la sala de 
informática (en primero y segundo de primaria) y, posteriormente, con chromebooks en 
el aula en tercero de primaria. Finalmente, en cuarto de Ed. Primaria, trabajan 
directamente con sus dispositivos adquiriendo y perfeccionando los aprendizajes 
necesarios para un uso adecuado y acorde a nuestros valores.  

 

A lo largo del proceso de integración de tecnologías en las diferentes etapas de la 
escolaridad, el centro refuerza su compromiso, particularmente a través de la 
asignatura de Competencia Digital, para la plena integración de estas herramientas en el 
alumnado. El objetivo principal es llevar a cabo un proceso de alfabetización tecnológica 
que guíe al alumnado no solo en la adquisición de conocimientos sobre su uso, sino 
también en la internalización de los valores educativos que promovemos en el centro, 
extendiéndolos a los entornos digitales. 

Desde primero hasta cuarto de Educación Primaria, el alumnado comienza a 
desarrollar habilidades en el manejo de estas herramientas. Inicialmente, en la sala de 
informática durante primero y segundo de primaria, y posteriormente, con el uso de 
Chromebooks en el aula a partir de tercero de primaria. Finalmente, en cuarto de 
Educación Primaria, trabajan directamente con sus propios dispositivos, adquiriendo y 
perfeccionando los conocimientos necesarios para un uso apropiado y alineado con los 
valores que promovemos en nuestra institución. 

Este enfoque integral busca no solo impartir competencias tecnológicas prácticas, 
sino también inculcar valores fundamentales en el uso responsable y ético de la 
tecnología, reforzando así la formación integral del alumnado en consonancia con los 
estándares de calidad establecidos por nuestra fundación. 

 

c. Proceso de alfabetización tecnológica de primero a cuarto de Ed. Primaria. 
 

 En el primer curso de Educación Primaria, se implementa un programa de 
alfabetización digital que aborda detalladamente los siguientes aspectos: 



 

 

1. Identificación y conocimiento de las partes esenciales del ordenador, incluyendo la 
CPU, pantalla, teclado y ratón. 

2. Instrucciones precisas para encender y apagar el ordenador de manera correcta. 

3. Desarrollo de destrezas en el uso del ratón: sujeción, movimiento, botones.  

4. Reconocimiento y comprensión de las diversas partes y funciones del teclado, 
incluyendo el manejo de teclas especiales y combinaciones clave como "Ctrl + Z". 
Además, se enfatiza la posición y correcto uso de teclas básicas como mayúscula, 
tilde, espacio, punto y "@". 

5. Familiarización con elementos de la interfaz del ordenador, como el escritorio, la 
barra de herramientas y el menú de inicio. 

6. Práctica en la creación y organización de carpetas y subcarpetas. 

7. Renombrado de carpetas y archivos para fomentar la organización y gestión 
eficiente de la información. 

8. Acceso y conocimiento general de Microsoft Word, con énfasis en el manejo de las 
funciones del Menú Insertar, Inicio y Formato. 

9. Introducción al uso de Gmail, abarcando el inicio de sesión, prácticas de seguridad 
online y comprensión general de la interfaz. 

10. Exploración de la netiqueta: normas para el uso adecuado de dispositivos y reglas 
de comportamiento online. 

11. Instrucción sobre búsquedas en internet, incluyendo el uso de buscadores como 
Google, Bing, DuckDuckGo y Ecosia. Se aborda la realización de búsquedas mediante 
palabras clave y la importancia del almacenamiento de la información obtenida. 

 

En el segundo curso de Educación Primaria, se desarrolla un programa de 
alfabetización digital que aborda detalladamente los siguientes aspectos: 

1. Exploración de los aspectos técnicos del ordenador, incluyendo las conexiones de la 
CPU. En este contexto, se enfatiza el uso del ratón y la introducción al manejo de 
teclas especiales y combinaciones clave, tales como "Ctrl + C", "Ctrl + V" y "Ctrl + X". 
Además, se introduce el uso de Shift y Alternativa gráfica para ampliar la 
funcionalidad del teclado. 

2. Inicio al aprendizaje de mecanografía como habilidad esencial para el manejo 
eficiente del teclado. 

3. Abordaje del sistema operativo Windows, con especial énfasis en los sistemas de 
clasificación de archivos y la localización de carpetas y archivos en el entorno 
digital. 

4. Introducción al entorno de Google Docs, comprendiendo el acceso mediante una 



 

 

cuenta corporativa, la familiarización con la interfaz y la participación en 
actividades colaborativas en Docs. 

5. Uso de Google Classroom y Sites, abarcando el proceso de inicio de sesión, 
comprensión general de las interfaces, realización de tareas en Classroom, 
consideraciones de netiqueta y la identificación y acceso a la aplicación Google 
Sites. Se incluye la creación y edición de un portfolio digital como parte del 
aprendizaje práctico. 

6. En el ámbito de las búsquedas en internet, se instruye sobre la realización de 
búsquedas mediante palabras clave, técnicas de filtrado y herramientas de 
búsqueda avanzadas. Se aborda también la comprensión de licencias Creative 
Commons para el uso ético y legal de recursos digitales. 

En el tercer curso de Educación Primaria, se implementa un programa de 
alfabetización digital que aborda detalladamente los siguientes aspectos: 

1. Exploración de la interfaz de Drive, con énfasis en la localización, eliminación y 
recuperación de carpetas y archivos en este entorno de almacenamiento en la nube. 

2. Introducción al uso de Google Calendar, abarcando el inicio de sesión en Google y 
Calendar, el conocimiento general de la interfaz, las vistas de calendario, la creación 
de eventos y el trabajo en equipo mediante el calendario. Se destaca la importancia 
de la confidencialidad y el respeto por la información personal en el uso de estas 
herramientas. 

3. Gmail: Funciones avanzadas. Personalización 
4. Familiarización con herramientas digitales, específicamente Canva, incluyendo el 

acceso y conocimiento general de la interfaz. Se profundiza en las herramientas de 
edición y creación de contenidos dentro de la plataforma. 

5. Continuación de la instrucción sobre netiqueta, haciendo hincapié en las normas 
para el uso de dispositivos y las reglas de comportamiento online, promoviendo 
conductas responsables y respetuosas en el entorno digital. 

6. En el ámbito de las búsquedas en internet, se instruye sobre la elección de 
buscadores según las necesidades y se abordan técnicas de filtrado avanzadas para 
optimizar la eficacia de las búsquedas en línea. Este enfoque busca potenciar la 
capacidad de discernimiento y la selección adecuada de herramientas digitales 
según los contextos de búsqueda. 
 

En el cuarto curso de Educación Primaria, se implementa un programa de 
alfabetización digital avanzada, abordando detalladamente los siguientes aspectos: 

 
1. Chromebook: Adquisición de conocimientos sobre la interfaz del Chromebook, 

conexiones, almacenamiento y funcionamiento general. Se busca garantizar un 
entendimiento integral de este dispositivo como herramienta central en el entorno 
educativo digital. 

2. Calendar: Exploración de funciones avanzadas de Google Calendar, incluyendo la 
gestión avanzada de eventos. Se fomenta el aprovechamiento completo de las 
capacidades del calendario digital para una planificación eficaz. 

3. Google Sheets: Desarrollo de habilidades en el manejo de Google Sheets, abarcando el 



 

 

conocimiento de la interfaz, menús y submenús, la introducción de datos, el uso de 
fórmulas, funciones y la creación de gráficos. Se busca que los estudiantes adquieran 
competencias sólidas en el uso avanzado de hojas de cálculo. 

4. Herramientas digitales: Ampliación de la experiencia con herramientas digitales, 
incluyendo Canva, InShots, Pixton, Popplet y Sites. Se profundiza en el conocimiento 
de estas aplicaciones y se fomenta la creación y edición de contenidos de manera 
avanzada. 

5. Netiqueta: Continuación de la instrucción sobre netiqueta, haciendo hincapié en las 
normas para el uso de dispositivos y las reglas de comportamiento online. Se busca 
reforzar conductas responsables y respetuosas en el entorno digital, promoviendo un 
uso ético y seguro de las herramientas digitales. 

 


